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CAMAiA DE SENADORESSR. PRESIDENTE DE LA CAMARA DE SENADORES

ING. RUBEN DUSSO

SU DESPACHO. -

75^GAT/WtARCA

Me dirijo a Usted a los fines de solicitar para su tratamiento, el 
presente Proyecto de declaracion, mediante el cual se establece "DECLARAR DE 
INTERES PARLAMENTARIO Y CULTURAL LA CREACION DEL LIBRO, EL 
DISENO Y LAS EMOCIONES EN LA EXPERIENCIA DEL USUARIO" de los 
autores Eugenia Cecilia Sosa Bruchmann, Marcelo Omar Diogenes Sosa y Vega 
Raul Marcelo

Sin otro particular, saludo a Usted con atenta consideracion.
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LA CAMARA DE SENADORES

DE LA PROVINCIA DE CATAMARCA

DECLARA

Articulo 1: DECLARAR de Interes Parlamentario y cultural, la creacion del libro “EL 

DISENO Y LAS EMOCIONES EN LA EXPERIENCIA DEL USUARIO”. Trabajo 

realizado por los autores Eugenia Cecilia Sosa, Bruchmann Marcelo Omar Didgenes 

Sosa y Vega Raul Marcelo”.

Articulo 2: Hacer entrega del reconocimiento y copia certificada del presente 

instrumento a Eugenia Cecilia Sosa Bruchmann, Marcelo Omar Diogenes Sosa y 

Vega Raul Marcelo

Articulo 3: De forma. -
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fo /FUNDAMENTOS

El diseno de sitios Webs en general, requiere metodologias de desarrollo 
adecuadas, que permitan al producto final, favorecer la vision, mision y 
comprension deseada.

En este libro se realiza un abordaje desde la perspectiva de la computacibn, las 
emociones y los afectos. El medir la emocion del usuario es tarea dificil y a la 
vezonerosa, es porello, que la mayor parte de los trabajos relatives a evaluacion 
de interfaces, se centran en aspectos cognitivos y subjetivos en lugar de hacerlo 
en la dimension afectiva.

El objetivo de esta investigacion consiste en analizar los elementos del diseflo 
en sitios Webs, tomando en cuenta los aspectos afectivos de la experiencia de 
uso al interactuar con ellos. La motivacion de los usuarios, la experiencia estetica 
y el deseo de volver a usarlos. Esto contribuira a describir una metodologia para 
el disefio de los sitios estudiados, con el fin de favorecer la comprension y 
asimilacibn de los aspectos mas salientes, de acuerdo a los objetivos propios del 
artefacto. Todo esto desde concepcion de la discipline experiencia del Usuario 
{UX por sus silabas en ingIbs), en donde las emociones resultan un aspecto 
clave.

Los autores entienden que la investigacion, puede llegar a cualquiera que tenga 
las mismas intenciones u objetivos que, las de conocer y afianzar saberes e 
incorporar la innovacion en sus carreras como formadores.

Este libro es un trabajo pensado y realizado con mucho esfuerzo y dedicacibn. 
En donde cada uno de los integrantes del equipo de trabajo. puso lo mejor de si. 
para desarrollarlo.

El objetivo mas importante de este libro consiste en que se genere un interbs en 
los estudiantes, que redunde en mayor beneficio y eficacia al momento de la 
incorporacibn de los contenidos pedagbgicos, desde las paginas webs de las 
asignaturas. De esta manera lograr una formacibn mbs poderosa y prbctica para 
satisfacer sus necesidades.

Desde el lugar de formadores, el libro supone un guia para el logro del desarrollo 
de aptitudes y experiencias placenteras, desde el punto de vista de las 
emociones, con el objeto de aprovechar al maximo los aspectos innovadores de 
la Tecnologla Informbtica. En cuanto a este argumento relevante, se puede 
afirmar que a traves de la evaluacion de la experiencia del usuario se puede 
determiner, si el sitio web desarrollado para cada espacio curricular esta 
produciendo una experiencia satisfactoria para el mismo. Especificamente en el 
area de la educacibn, se trata de tender a incluir a los estudiantes desde las 
fases iniciaies del diseno del sitio web de cada catedra, con el fin de asegurar la 
utilidad y facilidad de uso, de tal manera de lograr que la experiencia al aprender 
de los estudiantes sea agradable y placentera, desde el punto de vista de las 
emociones evocadas y la empatia. Pbginas webs cuyos diseflos los inspire a 
seguiry no desistir.



Asimismo, se considera que puede resultar de interes para el desarrollo de^-----
cursos de formacidn continua. Tambi6n, para aquellos estudiantes de distintas >^5-^
Carreras que deseen profundizar sobre los antecedentes conceptuales y sus 
implicancias.

Este libro de igual forma, procura adaptarse a las necesidades de estudiantes 
de ciclos avanzados, como seminarios disciplinares, y se considera que sen/ir6 
de ayuda a otros, que deseen incorporar aspectos interesantes para el disefto 
de paginas webs, Igualmente se plensa, que puede ofrecer una gula para la 
comprension y el estudio de las previslones conceptuales de la disciplina tan 
importante como la del Diseno Centrado en el Usuario y la Experiencia del 
Usuario. Tambien se considera, que esta destinado a aquellas personas que 
posean interes en la lectura formativa autodidacta en el diseno de paginas web, 
y deseen una referenda que los guie y facility de alguna manera, la comprensibn 
de conceptos que fueron logrando con la experiencia. Y que puedan asimilar 
nuevos conocimientos acerca de estas tembticas sumamente interesantes e 
innovadoras.

Con respecto a la metodologla que se desarrolla en el mismo, se considera el 
estudio y aplicacion de diferentes modelos cognitivos desde los cuales se asimila 
la interaccion cognicion-emocibn, a fin de identificar y observer el 
comportamiento de los usuarios, lo cual serb altamente btil a los efectos de 
obtener elementos cualitativos imprescindibles, para entender no solo las 
experiencias funcionales de los sitios desarrollados, sino poder aportar aspectos 
altamente significativos para su rediseno,

Los iectores pueden tener a su disposicibn aspectos interesantes de estas 
metodologias y una visibn mas integral del diseno, en donde las emociones 
tienen un papel preponderante,

Sobre los autores:

Eugenia Cecilia Sosa Bruchmann: Especialista en Ingenieria de Software, 
Licenciada en Sistemas de Informacibn, egresada de la Universidad Nacional de 
Catamarca en su formacibn de Grado y Universidad Nacional de San Luis en su 
formacibn de Postgrado. Desde hace 29 anos ejerce la Docencia en breas 
referidas a los fundamentos de informatica, Programacibn, Tecnicas Digitales e 
Ingenieria de Software, en diferentes carreras de la Facultad de Ciencias 
Exactas y Naturales, en pregrado, grado y ciclos curriculares en distintas Sedes 
de la Facultad. Las tareas investigativas se desarrollan en el campo de la 
Ingenieria de Software, Efectuando estudios y anatisis de principios y metodos 
de Diseno basados en Experiencia del Usuario de Sistemas Interactivos. Anaiisis 
de aspectos cognitivos y afectivo-emocionales, y estudios de las ciencias del 
comportamiento.

Marcelo Omar Diogenes Sosa: Mbster en Ciencias de la Computacibn - 
Universidad Nacional de Sur, Bahia Blanca, Master en Docencia Universitaria de 
Disciplinas Tecnoibgicas y Especialista en Docencia Universitaria de Disciplines 
Tecnoibgicas - Universidad Nacional de Catamarca, Ingeniero en Computacibn,
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Programador Universitario - Universidad Catdiica de Santiago del Estero. V
T^cnico electromec^nico electricista. Se inicio como docente a cargo de la
asignatura Programacion 1 de la Facultad de Cs. Exactas y Naturales hace 30 
afios. Ha desarroilado su carrera de investigador participando y dirigiendo 
numerosos proyectos de Investigacidn. En el drea Inteligencia Artificial y 
Robotica, Ademas, el haber aprobado los mddulos necesarios para el doctorado 
en ciencias mencion computacion de la Universidad Nacional de Catamarca.

Raul Marcelo Vega: Licenciado en Fisica -Universidad Nacional de Catamarca, 
Desarrolla sus tareas profesionaies en el Ministerio de Clencia Tecnologla e 
Innovacidn. Tambien como Docente desde hace 28 ahos en la Facultad de 
Ciencias Exactas y Naturales en las catedras Quimica Fisica I, II y III

Portodo lo expuesto es que sollcito a mis pares acompafien el presente proyecto 
de declaracidn.


